





41
3 Wood-

Blocks

Déclen-
chements

Déclen-
chements

Traite-
ments

U U U U UU 2'' 2'' 1.5''

ï ñ

ñ

Jœ

Noise1
Spat 1
Noise2
Spat 2, 3, 4

1

≈

A
U ≈ 40''

poser la baguette 
silencieusementl

A
Jœ

poco

2 j

œ§

Noise1 off
Noise2 off
Del Spat 3, 4 
infinite reverb

f
(U = 2''- 5'', durées irrégulières)

* Jœ3 j

œ§

Iana 
Spat 3, 4 

(simile)

*  j =  un déclenchement sera provoqué par l'intervention suivante du percussioniste

Jœ

Idem

4 j

œ§

Idem

Jœ

Idem

5 j

œ§







Jœ6

5 Temple-Blocks

! " ‰

‰ œ>
poco f

q  ≈ 60 ® œ œ

œ
" ® œ

œ

3

Jœ

Del off

7

p
(, )" .œ> !




Jœ

Del
Spat 3, 4

poco f
[q ]

8

2 Bongos

" œ œ
" "

œ
6

‰ œ> U

Jœ

Del off Gran1 buffer~2
Spat 1, 2

9

R

p

p
#

Nicolas Bolens
(2008, rév. 2010)

Winds Inland


	titre winds inland4 logo.pdf
	winds inland score32

